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Le phare

MAISON DES JEUNES LE PHARE

24, BOUL. BLAIS EST, BERTHIER-SUR-MER (QC) GOR 1EO
418 259-7343 P.203 / LOISIRS@BERTHIERSURMER.CA
En cas d’urgence : Composez le 911

GUIDE DU LOCATAIRE
Merci d’utiliser la Maison des jeunes Le Phare !

Internet Wi-Fi
Gratuit ! : Sélectionnez : MBSM-Public

= Wi-Fi MBSM

©

Réglages

MBSM-Public o

Information compléte - Site Web

https://berthiersurmer.ca/loisirs/location-de-salles/
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https://www.facebook.com/profile.php?id=61560789538190
mailto:LOISIRS@BERTHIERSURMER.CA
https://berthiersurmer.ca/loisirs/location-de-salles/

VESTIAIRE / ENTREE PRINCIPALE
9 Ilestobligatoire de remplir le registre des présences.



Salle des jeux de tables

La boite en plastique contient les accessoires, merci de replacer le matériel dans cette boite a la fin
de votre utilisation.



Salle des jeux de tables

La boite en plastique contient les accessoires, merci de replacer le matériel dans cette boite a la fin
de votre utilisation.



-

Table de hockey avec dome.

Tirer et tourner légerement les batons pour faire avancer/reculer/pivoter les joueurs.

La bille noire permet de bouger le gardien de but en la tournant légerement de gauche a droite.

Le bouton pressoir blanc permet d’activer le tableau de pointage.

Ily a un trou circulaire sur le dessus du déme pour insérer la petite rondelle noire du c6té du fil.

A la fin de la partie laissez la rondelle noire dans le jeu, ce qui veut dire dans la zone de la patinoire a
Uintérieur du dome (et) replacez/repoussez les batons comme sur la photo.

ATTENTION :

Surveillance requise en tout temps pour les enfants de 0-6 ans

*Risque d’étouffement ( petite rondelle noire )*




Table babyfoot
Tirer et tourner légerement les batons pour faire avancer/reculer/pivoter les joueurs.
Utilisez les balles blanches rigides lourdes pour ce jeu.



Table de ping-pong

Utilisez les balles blanches légeres pour ce jeu.

Attention au revétement de caoutchouc des raquettes de ping-pong, merci de ne pas les
arracher/décoller.



Table hockey sur air

Utilisez les disques rouges ou blancs pour ce jeu.

Pour allumer ou éteindre la table, utilisez Uinterrupteur a roulette se trouvant du c6té du mur
connecté a la prise électrique.



Jeu de basket
Laisser 4 ballons a chaque station de jeu.

Ily a 2 boutons sur la console, celui de gauche permet d’allumer/éteindre le jeu. Maintenez enfoncé
légeérement ce bouton pour choisir le nombre de joueurs que vous activez avec le second bouton.
Ensuite, utiliser de nouveau le bouton de gauche pour choisir le temps de jeu que vous confirmez
avec le bouton suivant. Démarrer avec le bouton de gauche.

Si le jeu ne démarre pas, il y a deux raisons possibles :

1: Les batteries sont faibles, il faut les remplacer.

2 : Le bouton orange a été trop enfoncé et il faut libérer cette pression. Demandez au responsable
de vous aider.



Zone de jeuxvidéo : /
Suite a lutilisation de cette station, il doity avoir a la fin :

Nintendo Switch (1 console ) *Ne pas désinstaller du support mural*
U Super Smash Bros, Minecraft, Mario Kart 8 Deluxe, Super Mario Wonder : Boite et cartouche
de jeu
1 manette Joy-Con Grip noire
1 manette Joy-Con Grip rouge
1 manette joy-con gauche bleu ( +)
1 manette joy-con droite rouge ( - )
1 manette joy-con droite blanc (+)
1 manette joy-con gauche ( -)
4 dragonnes de recharge pour manette Joy-Con noir
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Xbox série S (1 console ) *Ne pas désinstaller du support mural.*
U 1 manette (Xbox) blanche *Batteries incluses a Uintérieur*
U 1 manette (Xbox) rouge *Batteries incluses a Uintérieur*
U Code requis pour activer la Xbox ainsi que le 2 joueur. Demandez au responsable sur place.

A Uexception des deux consoles de jeux vidéo, tout ce matériel doit retourner dans la boite de
plastique transparente qui se trouve dans le local d’informatique, précisément sur la table.



Table de réunion et/ou de jeu.
Ala fin de votre location, laissez les 4 tables et les 4 chaises de chaque c6té comme sur Uimage
suivante.



Jeux de société

Remplacer tout le matériel de jeu dans sa boite respective et dans ce module de rangement par la
suite. Merci de nous informer des composants manquants lors de Uutilisation.

ATTENTION : Surveillance requise en tout temps pour les enfants de 0-6 ans *Risque
d’étouffement*



Table de pichenottes
Merci de laisser les pichenottes sur cette table de jeu apres lutilisation.
Régle du jeu :
https://actionsports50plus.ca/data/documents/Reglements-Pichenottes.pdf

ATTENTION : Surveillance requise en tout temps pour les enfants de 0-6 ans *Risque
d’étouffement*



https://actionsports50plus.ca/data/documents/Reglements-Pichenottes.pdf
https://actionsports50plus.ca/data/documents/Reglements-Pichenottes.pdf
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Bonne aventura /

La boite a livres d’Emy-Rose

Il s’agit d’un service de bibliotheque.

Simplement replacer les livres dans cette boite apres Uutilisation.
Nous acceptons en tout temps les dons de livres jeunesse.



Module de jeu pour les enfants..
Replacer le matériel comme sur la photo apres l'utilisation.

ATTENTION : Surveillance requise en tout temps pour les enfants de 0-6 ans *Risque
d’étouffement*



Station d’ordinateurs pour les jeux vidéo
Pour allumer les ordinateurs, ily a un bouton carré sur le dessus de la boite au coin inférieur droit.

Appuyer légérement sur ce bouton pour activer Uordinateur.

Toujours éteindre les ordinateurs apres Uutilisation (ou) les mettre en mode veille pour une utilisation ultérieure) avant la fin
de votre location.

Temps d’utilisation recommandé : +/- 25-30 minutes, prévoir une pause de 5 a 10 minutes.

Important : il est de votre responsabilité de vous assurer que vos invités ainsi que vous-mémes utilisiez une consultation
Internet adéquate et adaptée en fonction de 'age des utilisateurs lors de votre location. Vous devez aussi vous assurer de
ne pas implanter de virus et/ou de consulter des sites web non sécurisés qui pourraient affecter les ordinateurs sur place.
ILen est de méme pour Uinstallation et/ou la désinstallation de logiciels sur les ordinateurs en question. Vous pourriez étre
tenu responsable de dédommager financiérement la municipalité de Berthier-sur-Mer d’une réparation et/ou d’un
remplacement d’un ordinateur.

Information au besoin : utilisation équilibrée des écrans chez les jeunes.

2 ans : Aucun temps d’écran n’est recommandé.

2 ab5ans: Letemps d’écran maximal recommandé est de moins d’une heure par jour.

6 a 12 ans: Regle générale, la durée maximale recommandée est de deux heures par jour pour les activités de loisir.
Cependant, cette notion de temps dépend : du type de contenu (médias sociaux, jeux vidéo, clavardage, émissions, etc.);
du contexte d’utilisation (momentde lajournée, simultanéité des activités, etc.); des caractéristiques individuelles du jeune
(age, santé physique et mentale, capacité d’analyse, sens critique, etc.). Lencadrement parental doit donc étre réalisé en
fonction de ces critéres. Tout particulierement pour les plus jeunes, le contenu devrait étre a caractere éducatif. L'utilisation
des écrans devrait se faire dans les aires communes, ou les adultes peuvent en contrdler le contenu, plutdt que dans la
chambre, par exemple. Des conséquences négatives sur la vision, le sommeil, les capacités d’apprentissage et les
habitudes de vie ont notamment été recensées chez les 6 a 12 ans.

13 2 19 ans : Les organismes canadiens qui s’étaient positionnés sur la question ne suggerent plus de durée précise pour
cette tranche d’age. Ils conseillent une analyse de la situation en fonction : du type de contenu (travaux scolaires, médias
sociaux, jeux vidéo, clavardage, émissions, etc.); du contexte d’utilisation (moment de la journée, simultanéité des
activités, etc.); des caractéristiques individuelles du jeune (age, santé physique et mentale, capacité d’analyse, sens
critique, etc.)

Source :https://www.quebec.ca/sante/conseils-et-prevention/saines-habitudes-de-vie/utilisation-saine-des-ecrans-
chez-les-jeunes

Jeu: aide et référence

Jeu : aide et référence est un service téléphonique qui s’adresse aux personnes qui cherchent de l’aide pour un probleme
lié a leurs habitudes de jeu, d’utilisation d’Internet ou de jeux vidéo ou a celles de leur entourage. Il offre des services
d’information, de référence et d’écoute. Jeu : aide et référence est disponible 24 heures par jour, 7 jours par semaine. Ses
services sont bilingues, confidentiels, anonymes et gratuits. Téléphone : région de Montréal : 514 527-0140 / ailleurs au
Québec:1800461-0140/ Site Web : aidejeu.ca


https://www.quebec.ca/sante/conseils-et-prevention/saines-habitudes-de-vie/utilisation-saine-des-ecrans-chez-les-jeunes
https://www.quebec.ca/sante/conseils-et-prevention/saines-habitudes-de-vie/utilisation-saine-des-ecrans-chez-les-jeunes
tel:+15145270140
tel:+18004610140
https://aidejeu.ca/

Vue d’ensemble de la MDJ



Peinture : Clodin Roy, artiste peintre.



Peinture : Amélie Lampron, artiste peintre en collaboration d’Adéle Dumont.



Peinture : Jean-Francgois Tétrault & Sylvie Deshénes, artistes peintre.



